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1. UVOD

Ustredne ESPRIT sa vyznatuji vysokou spolahlivostou, velkou variabilnostou a jednoduchou
obsluhou. Vd’aka tymto vlastnostiam dokazu vyhoviet' réznym poziadavkam, ktoré vznikna v praxi. Pred
samotnou obsluhou ustredne je nevyhnutné zoznamit’ sa s obsahom tohoto manualu.

Ustrediia dokaze komunikovat' s pultom centralizovanej ochrany, na ktory modze podla
naprogramovania odosielat’ vel'a informacii o svojich stavoch. Okrem aktualnych informacii o poplachoch, stave
zaarmovania a technickych stavoch dokaze na pult odosielat’ aj testovaciu spravu.

Pred vykonanim montdze je vhodné nechat’ sa informovat’ o moznostiach strazenia zo strany policie
alebo straznych sluzieb.



2 ZAKLADNA OBSLUHA

Viagsinu vlastnosti ustredne programuje technik systému. Ak nie si povolené, pokus o ich vyuzitie je
klavesnicou odmietnuty, pricom klavesnica vyda savisly ton odmietnutia.

2.1 Svetla klavesnice

Kazdé svetlo klavesnice signalizuje ur€ity stav ustredne.

Zelené svetlo, oznacené znackou \&, signalizuje tieto stavy:
1. Ak svieti, vSetky slucky ustredne st zatvorené a ustrediia je pripravend na
zaarmovanie.

2. Ak nesvieti, aspon jedna zo slu¢iek ustredne je naruSend a ustrediiu nie je mozné
zaarmovat’ beznym armovanim.
3. Ak blika, na tstredni plynie oneskorenie pre odchod.

00 @0
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Cervené svetlo, ozna¢ené znatkou O, signalizuje tieto stavy:
1. Ak svieti, systém je v zaarmovanom stave a naruSenim niektorej z jeho sluciek sa odstartuje bud’ poplach,
alebo oneskorenie pre odchod, podl'a typu slucky.
2. Ak nesvieti, ustredna je odarmovana.
3. Ak blika, tstredna je v poplachovom stave.

2.2 Opticka signalizacia

Na klavesnici ESPRIT-642 sa zobrazuju vsetky informacie, ktoré je treba vediet’ o ustredni. Na displeji
sa zobrazuju informacie o stave sluciek a o stavoch ustredne.

Ak st vSetky slucky v kl'ndovom stave, na displeji klavesnice sa zobrazi sprava "PRIPRAVENE". Ak
doslo k naruSeniu niektorej zo sluciek, tato sprdva sa nahradi spravou "SLUCKY OTV.". Na displeji sa
zobrazuju postupne jednotlivé naruSené slucky, alebo je mozné stav urcitej slucky zobrazit’ za pomoci tlacidiel
[Ala[V]

Ak je na tstredni pritomné striedavé napajanie, v dolnom riadku displeja vpravo sa objavi napis AC.

2.3 Akusticka signalizacia

Po kazdom zatlaceni klavesy bzuciak klavesnice pipne, ¢im potvrdi stlacenie. Pocas zadavania
informacii do Gstredne klavesnica pomaha obsluhe dvoma tonmi:

Tén potvrdenia — ak je prikaz zadany spravne (napr. zaarmovanie alebo odarmovanie), alebo ak tstrediia presla
do programovania alebo do nového stavu, ozve sa prerusovany ton potvrdenia.

Tén odmietnutia — ak je prikaz zadany nespravne, alebo ak sa uUstrediia vracia znového stavu do stavu
povodného, ozve sa suvisly ton odmietnutia.

2.4 Poznamky

Okrem veci, ktoré klavesnica vypisuje sama od seba, je mozné prezriet' si na displeji klavesnice
poznamky, ktoré do klavesnice zapisal technik a ktoré obsahuju délezité informacie, telefonne Cisla, dolezité
pripomienky a pod.

Postup pre zobrazenie poznamok:

1. Stlacit tlacidlo [INFO].
2. Stlacanim tlacidiel [ A] a [ V] si prezriet’ jednotlivé poznamky.
3. Na odchod stlacit’ tla¢idlo [CLEAR].




3. UZIVATELSKE KODY

3.1 Programovanie uzivatel’skych kédov

Na kazdej novej ustredni je hlavny koéd naprogramovany na implicitnti hodnotu 474747. Tento kod ma
vzdy vsetky pravomoci, ktoré len uzivatel'sky kéd mdze mat’ a ziadna z nich sa mu neda odobrat. Ma pravo
programovat’ uzivatel'ské kody, premostovat’ slucky a pravo robit’ vSetky druhy zaarmovania, ktoré su mozné.
Vo vztfahu k zaarmovaniu aodarmovaniu je knemu potrebné pristupovat na rozdelenej ustredni ako
k spolo¢nému kodu (odstavec 5.8). Vzhl'adom na vysadné postavenie a Siroké pravomoci by sa hlavny kod
nemal vyuzivat' na kazdodennt obsluhu ustredne. Mal by byt v zalohe na programovanie kédov a zvlaStne
pripady.

Okrem hlavného koédu ma tstredia este 48 uzivatel'skych kodov.

1. k6d ma pravomoci pre zaarmovanie, odarmovanie a premostovanie sluc¢iek podla toho, ako mu boli
naprogramované. Ak bol vytvoreny, vzdy ma pravo programovat ostatné uzivatel'ské kody aaj zadavat
klavesnicové prikazy.

2. az 48. kdd maju pravomoci pre zaarmovanie, odarmovanie a premost'ovanie sluéiek podl'a toho, ako
im boli naprogramované. Nemoézu programovat’ uzivatel'ské kody, ani zadavat’ klavesnicové prikazy.

Hlavny kod a uZivatel'ské kody sa programujii nasledujucimi prikazmi:

1. Stlacit [ENTER]. Na displeji sa nakratko objavi sprava "ZADAJ KOD PRE PROGRAMOVANIE".

2. Vlozit hlavny kod alebo 1. kod. Na displeji sa objavi sprava "PROGRAMOVANIE SEKCIA".

3. Vlozit poradové Cislo kddu, ktory sa ma naprogramovat’. Poradové ¢islo hlavného kodu je 00. Ostatné kody
maju poradové Cisla od 01 do 48. Po vlozeni poradového Cisla kodu sa na displeji zobrazi sprava
"ZIADNY", ak kod neexistuje, alebo "PROGRAMOVANIE PREBIEHA", ak kéd uZ existuje. Sprava
"PROGRAMOVANIE PREBIEHA" zostane na displeji dovtedy, kym sa nevlozi cely novy kod.

4. Po vlozeni 6 ¢islic nového kodu sa na displeji znova objavi napis "PROGRAMOVANIE SEKCIA". Kédy
obsahuju len ¢islice od 0 do 9. Pri programovani kodu nie je dovolené stlacat’ iné tlacidla, lebo kéd nebude
funkény.

5. Pre programovanie d’alSich kddov je potrebné opakovat’ tento postup od kroku 3.

Pri programovani uzivatel'skych kodov je potrebné vyhnit sa prili§ jednoduchym ciselnym
kombinaciam, implicitnej hodnote a podla moznosti aj "samozrejmym" Ciselnym kombinaciam, ako napriklad
rok narodenia.

3.2 Zmazanie uzivatel’skych kodov

Uzivatel'ské kody sa mazi nasledujucimi prikazmi:

1. Stlacit [ENTER]. Na displeji sa nakratko objavi sprava "ZADAJ KOD PRE PROGRAMOVANIE".

2. Vlozit hlavny kod alebo 1. kod. Na displeji sa objavi sprava "PROGRAMOVANIE SEKCIA".

3. Vlozit poradové ¢islo kodu, ktory sa ma zmazat'. Poradové ¢islo hlavného kodu je 00. Ostatné kody maju
poradové Cisla od 01 do 48. Po vlozeni poradového cisla kodu sa na displeji zobrazi sprava
"PROGRAMOVANIE PREBIEHA".

Stlacit’ [2ND] a potom [ENTER]. Na displeji sa znova objavi napis "PROGRAMOVANIE SEKCIA".

5. Pre zmazanie d’alSich kodov je potrebné opakovat’ tento postup od kroku 3.

e

3.3 Tiesnovy kod

Posledny uzivatel'sky kod, ¢ize kod s poradovym cislom 48, moze byt naprogramovany ako tiesnovy
kéd. Ak je takyto kod zadany na klavesnici, spolu so spravou, ktora prislicha zaarmovaniu a odarmovaniu, je na
pult centralizovanej ochrany odoslana tiesiiova sprava bez toho, aby sa to na klavesnici navonok akokol'vek
prejavilo. Pouzitie tiesfiového kodu je potrebné prekonzultovat’ s technikom a so straznou sluzbou.




4. ARMOVANIE

Aby ustredne ESPRIT vyhoveli roznym poziadavkam a réznym situaciam, je mozné ich zaarmovat
viacerymi sposobmi. S jednotlivymi spdsobmi armovania Gstredne je nevyhnutné zoznamit’ sa.

4.1 Oneskorenie pre odchod

Ak bol zadany kod na zaarmovanie celej Ustredne alebo jej Casti spravne, jeho zadanim sa odstartuje
oneskorenie na odchod. Tento Cas sluzi obsluhe na opustenie chraneného objektu. Kladvesnica moze plynutie
oneskorenia pre odchod signalizovat’ akusticky.

4.2 Odarmovanie ustredne

Postup pre odarmovanie nedelenej ustredne alebo oboch ¢Casti delenej Uistredne:

Odarmovanie nedelenej ustredne sa robi zadanim platného koédu, ak je ustredna zaarmovana.

Odarmovanie oboch Casti delenej tstredne sa robi zadanim platného spolo¢ného kodu, ak st obe Casti ustredne
zaarmované. Hlavny kod je vzdy spolo¢ny kod.

V jednom i druhom pripade bzuciak klavesnice stichne a svetlo 0 zhasne.

Postup pre odarmovanie jednej Casti delenej tstredne:

Odarmovanie jednej z Casti delenej ustredne sa robi zadanim platného kodu pre danu Cast’ ustredne, alebo
zadanim prikazu [STAY]+platny spolocny kod pre odarmovanie Casti A resp. [FORCE]+platny spoloény kod
pre odarmovanie ¢asti B.

V jednom i druhom pripade bzuciak klavesnice stichne a na displeji sa objavi napis, ktory popisuje situaciu,
ktora nastala po odarmovani.

4.3 Zobrazenie pamiiti poplachov

Ak je ustredia zaarmovana, naruSenie kazdej slucky, ktora nie je premostena, vyusti do poplachu.
Poplachy sa ukladaji do pamiti. Pamit’ poplachov obsahuje zoznam vSetkych sluciek, na ktorych nastal poplach
pocas posledného zaarmovania. Ak je v paméti poplachov zaznam o poplachu, na displeji sa objavuje napis
"PAMAT POPL. [MEM]-ZOBRAZ".

Na zobrazenie obsahu paméti poplachov je potrebné stladit’ tladidlo [MEM]. Na displeji sa objavia
slucky, na ktorych bol vyvolany poplach. Slucky, ktoré vyvolali poplach, je mozné prezerat’ stlacanim tlacidiel
[A]a[V]. Naodchod zo zobrazenia pamiti poplachov je treba stlacit’ tlacidlo [CLEAR].

Stlacenim tlacidla [CLEAR] sa nezmaze obsah pamiti poplachov, ale len informacia z displeja, Ze tato
pamait’ nie je prazdna. Obsah pamiti poplachov sa zmaze len zaarmovanim.

4.4 Bezné armovanie nedeleného systému

Tento spdsob armovania Ustredne sa pouziva pre bezné, kazdodenné zaarmovanie ustredne. Jeho
vysledkom je, ze vSetky slucky st v stave straZenia.

Pred beznym armovanim musi zelené svetlo Q svietit, ¢o nastava len vtedy, ked’ s vSetky slucky
v kl'udovom stave. Na displeji sa vtedy zobrazi napis "PRIPRAVENE". Musia byt zatvorené vsetky okna
a dvere a v priestore pred snima¢mi sa nesmie nikto pohybovat’. Ak svetlo Q nesvieti, na displeji klavesnice sa
zobrazuju postupne vsetky slucky, ktoré nie st v kl'udovom stave.

Bezné armovanie nedelené¢ho systému:

1. Zelené svetlo O musi svietit’. VSetky slucky musia byt v kl'ude. Vtedy treba zadat’ platny kod. Klavesnica
vyda prerusovany ton potvrdenia, na displeji sa objavi napis "ODCHOD" a svetlo /] sa rozblika.

2. Po ukonceni oneskorenia pre odchod sa na displeji zobrazi napis "ZAARMOVANE", ¢im da klavesnica
najavo, Ze ustrediia je v stave strazenia.

4.5 Armovanie typu STAY

STAY armovanie slizi na zaarmovanie uréitych sluciek a premostenie inych sluciek ustredne.
Umoznuje tak zostat’ v objekte, ktory je chraneny. Technik podl'a potrieb zakaznika naprogramuje, ktoré slucky
sa zaarmuju a ktoré sa premostia. Spravidla sa pouziva na zaarmovanie prizemia objektu na noc, kym slucky,
ktoré sa nachadzajti na poschodi, kam l'udia obvykle chodia spat’, sa premostia.




Armovanie typu STAY:

1. Stlacit tlacidlo [STAY]. Na displeji sa zobrazi napis "ZADAJ KOD PRE STAY ARM".

2. Zadat platny kod s pravomocou robit’ armovanie typu STAY. Klavesnica vyda prerusovany ton potvrdenia,
na displeji sa objavi ndpis "ODCHOD" a svetlo 0 sa rozblika. Po ukonceni oneskorenia pre odchod sa na
displeji zobrazi napis "STAY ARM", ¢im da klavesnica najavo, ze Gstredia je v stave straZenia, ale Ze je
zaarmovana spdsobom STAY.

4.6 Rychly odchod

Tato vlastnost umozinuje odist’ z objektu, ktory je zaarmovany armovanim typu STAY, bez toho, aby
bolo treba systém odarmovat’. Po uplynuti oneskorenia pre odchod sa ustredna opét’ zaarmuje, a to bud’ beznym
armovanim, alebo armovanim typu STAY. Rychly odchod je mozné vyuzivat, len ak je zapnuta moznost
vykonavat’ prislusny typ zaarmovania jednym tlac¢idlom.

Rychly odchod z objektu, ktory je zaarmovany STAY armovanim, s navratom do STAY armovania:

Stlacit’ a podrzat’ tlac¢idlo [STAY]. Na displeji sa objavi napis "ODCHOD". Tymto sa odstartuje oneskorenie pre
odchod, svetlo /] sa rozblika a na konci sa Gstredna vrati do armovania typu STAY.

Rychly odchod z objektu, ktory je zaarmovany STAY armovanim, s navratom do bezného armovania:

Stlacit’ a podrzat’ tla¢idlo [ARM]. Na displeji sa objavi napis "ODCHOD". Tymto sa odStartuje oneskorenie pre
odchod, svetlo V] sa rozblika a na konci ustredia prejde do bezného armovania.

4.7 Okamzité armovanie

Ak je tstredna tak naprogramovana a ak je pocas oneskorenia pre odchod pri STAY armovani stlacené
tla¢idlo [STAY] na 2 sekundy, klavesnica raz kratko pipne. Ustrediia tak prejde do rezimu okamZitého
armovania (C¢ize STAY armovania bez oneskorenia pre prichod) a vsetky jej oneskorené slucky sa zmenia na
okamzité. Tento rezim je mozné vyuzivat’ vtedy, ked’ su vSetci I'udia doma a urcite az do odarmovania nevstipi
do objektu nikto, kto tam smie vstupovat’.

4.8 Nutené armovanie

Nutené armovanie sluzi na zaarmovanie Ustredne bez toho, aby svietilo svetlo Q Staci, aby sa zadal
prikaz [FORCE] + kéd, ktory ma pravomoc robit’ natené armovanie. Slucka, ktord bola narusena v okamihu
ukoncenia oneskorenia pre odchod, sa premosti, a to az do chvile, nez sa vrati do kI'udového stavu. Uzavretim sa
jej premostenie zrusi a jej d’alSie narusenie uz vyvola poplach. Naj€astej$im dévodom pre vyuzivanie ntiteného
armovania su otvorené garazové dvere alebo pohyb pred snimac¢mi pri zadavani kodu.

Nutené armovanie:

1. Stlacit tlacidlo [FORCE]. Na displeji sa zobrazi napis "ZADAJ KOD PRE NUTENE ARM".
2. Zadat platny kod s pravomocou robit’ nitené armovanie. Klavesnica vyda prerusovany ton potvrdenia, na

displeji sa objavi napis "ODCHOD" a svetlo Q sa rozblik4. Po ukonceni oneskorenia pre odchod sa na
displeji zobrazi napis "ZAARMOVANE", ¢im da klavesnica najavo, Ze Ustrediia je v stave strazenia.

Poziarnu slucku nie je mozné premostit’.




4.9 Rucné premost’ovanie sluciek

Ru¢né premostovanie sluciek slizi na vyber toho, ktoré slucky budu pri najblizSom zaarmovani
ustrediiou ignorované. Premostend slucka svojim naruSenim nevyvolava poplach apreto treba slucky
premost'ovat’ len v odévodnenych pripadoch. Tento vyber robi uZivatel’ ustredne podla vlastnej Givahy a potreby
a podl'a naprogramovania ustredne. Poziarnu sluc¢ku nie je mozné premostit’.

Ru¢né premost’'ovanie sluciek:

1. Stlacit tla¢idlo [BYP]. Na displeji sa objavi napis "ZADAJ KOD PRE PREMOST.SLUC.".

2. Zadat platny kod s pravomocou premostovania sluciek. Na displeji sa objavi napis "ZADAJ SLUC.[ ] NA
PREMOSTENIE".

3. Na posun po zozname sluciek je treba pouzivat’ tlacidla[A]a [V ].

4. Na premostenie zvolenej slucky je treba stlacit’ tlac¢idlo [BYP]. Opakované stlacanie tlacidla [BYP]
znamena striedavé zapinanie a vypinanie premostenia danej slucky.

5. Tento postup opakovat’ od kroku 3, kym nie su premostené vsetky slucky, ktoré majii byt’ premostené.

6. Stlacit [ENTER] na zaznam premostenia sluciek do paméiti, alebo stlacit’ [CLEAR] na odchod bez zaznamu.
Stlacenie [CLEAR] ma za nasledok to, ze k premosteniu slu¢iek vobec nedojde.

Ak doslo k premosteniu sluciek, na displeji sa budu striedat’ spravy "PREMOSTENIE STLAC
[BYP]+KOD" a "PRIPRAVENE" alebo informacia o narusenych sluckéch.

Druhy spdsob pre premost'ovanie sluciek je vkladat’ poradové ¢isla sluciek. Vlozenie poradového Cisla
slucky sposobi, ze sa slucka premosti, ak boli splnené ostatné podmienky pre premostovanie (slucka je
premostitel'na a kod mal pravo premostovat’ slucky).

4.10 Obnova posledného premostenia

Za urCitych okolnosti méze vzniknut' nutnost’ pri armovani premostit’ tie isté slucky, ktoré boli
premostené naposledy.

Obnova posledného premostenia:

1. Stlacit tla¢idlo [BYP]. Na displeji sa objavi napis "ZADAJ KOD PRE PREMOST.SLUC.".

2. Zadat platny kod s pravomocou premostovania sluciek. Na displeji sa objavi napis "ZADAJ SLUC.[ ] NA
PREMOSTENIE".

3. Stlacit tlacidlo [BYP]. Na displeji sa objavi napis "OBNOVA PREMOST.".

4. Stlacit tlacidlo [ENTER].

4.11 Armovanie jednym tlac¢idlom

Armovanie jednym tlacidlom je armovanie bez pouzitia kodu. Tuto vlastnost’ povoluje na zéklade
poziadaviek uzivatel'a technik.

4.11.1 Bezné armovanie nedeleného systému jednym tlac¢idlom

Tymto spdsobom armovania sa zaarmuje Ustredna ako celok.

Bezné armovanie nedelen¢ho systému jednym tlac¢idlom:

1. Zelené svetlo O musi svietit’. VSetky slucky musia byt’ v kl'ude.
2. Treba stlacit’ a podrzat’ tla¢idlo [ARM]. Klavesnica vyda preruSovany ton potvrdenia, na displeji sa objavi

napis "ODCHOD" a svetlo Q sa rozblika. Po ukonceni oneskorenia pre odchod sa na displeji objavi népis
"ZARMOVANE".

4.11.2 STAY armovanie jednym tlacidlom

Armovanie typu STAY jednym tlacidlom:

Stlacit’ a podrzat’ tlacidlo [STAY]. Tym dojde k armovaniu tgu STAY. Klavesnica vyda prerusovany ton

potvrdenia, na displeji sa objavi napis "ODCHOD" a svetlo
sa na displeji objavi napis "STAY ARM".

sa rozbliké. Po uplynuti oneskorenia pre odchod




4.12 Armovanie armovacim tlac¢idlom

V pripade potreby je mozné Ustreditu zaarmovat’ a odarmovat’ armovacim tlacidlom. Pokial’ mozno, je
potrebné sa tejto vlastnosti vyhnit a jej pripadné pouzitie dokladne zvazit’ a prekonzultovat’ s technikom.

4.13 Automatické armovanie v danom cCase

Ustredna, ak je tak naprogramovana, dokaze upozornit’ na to, Ze v uritom case diia nie je zaarmovana
a v pripade potreby sa za takych okolnosti méze aj automaticky zaarmovat. Vyuzivanie tejto vlastnosti nie je
mozné odporucat’.

4.14 Vlastnost’ ""bez pohybu"

Ustrediia, ak je tak naprogramovana, dokaZe upozornit’ na to, Ze pocas uréitej doby nedoslo k naruseniu
ziadnej z jej sluciek a v pripade potreby sa za takych okolnosti moze aj automaticky zaarmovat. Vyuzivanie tejto
vlastnosti nie je mozné odporucat’.



5. DALSIE VLASTNOSTI

5.1 Akusticka signalizacia otvorenia sluciek

Ak je zapnutd akustickd signalizacia otvorenia niektorej slucky, pri jej otvoreni klavesnica vyda
prerusovany ton.

Postup pre zapnutie akustickej signalizicie otvorenia sluciek:

1. Stlacit’ a podrzat’ tlacidlo [9]. Na displeji sa zobrazi napis "AK.SIG.SL. [ ] ZADAJ CISLO".

2. Na pohyb po zozname sluciek pouzivat tlacidla [A]a [V].

3. Stla¢it’ [2ND] na zapnutie akustickej signalizacie pre slucku, na ktorej stoji kurzor. Ak je pre danu sluc¢ku
akusticka signalizacia zapnutd, stlacenim [2ND] sa vypne.

4. Tento postup opakovat’ od kroku 2, kym nie je nastavena akusticka signalizacia tak, ako treba.

5. Na odchod z rezimu nastavovania akustickej signalizacie sluciek stlacit [CLEAR].

Druhy spdsob pre programovanie akustickej signalizacie otvorenia sluciek je priame zadavanie
poradovych ¢isliel sluciek.

5.2 Vypnutie bzuciaka klavesnice

Ak je bzuciak klavesnice vypnuty, klavesnica nesignalizuje akusticky oneskorenie pre prichod, poplach,
ani otvorenie sluciek.

Bzuciak sa vypina stlaCenim a podrzanim tlacidla [CLEAR]. Ak zaznie preruSovany ton potvrdenia,
bzuciak je vypnuty.

Bzuciak je mozné zapnit’ opdtovnym stlacenim tlacidla [CLEAR]. Ak zaznie suvisly ton odmietnutia,
bzuciak je zase zapnuty.

5.3. Tiesniové slucky

Ustredne ESPRIT poskytuju uzivatelovi 3 tiestiové slucky, ak je to potrebné a ak st Ustredne tak
naprogramované. Vyuzitie tiesnovych sluciek je potrebné prekonzultovat’ s technikom a so straznou sluzbou.

Poplach na tiestiovej slucke 1 sa vyvola si¢asnym stlacenim tlacidiel [1] a [3] na 2 sekundy.

Poplach na tiesnovej slucke 2 sa vyvola si¢asnym stlatenim tladidiel [4] a [6] na 2 sekundy.

Poplach na tiesnovej slucke 3 sa vyvola siéasnym stlatenim tlaéidiel [7] a [9] na 2 sekundy.

Ak bol vyvolany poplach na tiesiiovej slucke, na displeji sa objavi napis "POPLACH".

5.4 Nastavenie ¢asu a datumu ustredne

Postup pre nastavenie ¢asu:

Stlacit’ [ENTER]. Na displeji sa nakratko objavi sprava "ZADAJ KOD PRE PROGRAMOVANIE".
Vlozit hlavny kod alebo 1. kod.

Stlacit’ tlac¢idlo [MEM]. Na displeji sa zobrazi napis "NASTAVENIE CASU CAS=".

Vlozit' ¢as v 24-hodinovom cykle alebo v 12-hodinovom cykle, podl'a naprogramovania klavesnice.
Spravny den v tyZdni nastavit’ stla¢anim tlacidicl [A]a [V].

Stlagit’ tlacidlo [ENTER].

Na opustenie rezimu programovania je treba stlacit’ tlac¢idlo [CLEAR].

NN S =

5.5 Klavesnicové prikazy

Za pomoci klavesnicovych prikazov je mozné urobit’ urcité ukony, ktoré za urcitych okolnosti moze byt
treba urobit’.

Postup pre vykonanie klavesnicovych prikazov:

1. Stlagit [ENTER].

2. Vlozit hlavny kod alebo 1. kod.

3. Stladit tla¢idlo, ktoré zodpoveda prislusnému klavesnicovému prikazu.

4. Na odchod z uzivatel'ského programovacieho rezimu stlacit [ENTER] alebo [CLEAR].
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Prehlad klavesnicovych prikazov:

[TRBL] — volanie na nadriadeny pocita¢. Na displeji sa objavi napis "VOLANIE NA PC". Volanie na
nadriadeny pocitaci moéze spravne prebehnit’ len vtedy, ked’ su v Gstredni naprogramované d’alSie
vlastnosti, ktoré ale m6ze programovat’ len technik.

[FORCE] — Zodvihnutie telefonnej linky. Na displeji sa objavi napis "ODPOVED PC". Aj tento prikaz je mozné
uspesne vykonat’ len v spolupraci s technikom.

[STAY] — Zlozenie telefonnej linky. Tymto prikazom je mozné ukonCit komunikdciu medzi ustrednou
a pocitatom.

[9] — nastavenie ¢asu automatického armovania.

[MEM] — nastavenie Casu a odstranenie potiaze s vypadkom hodin.

5.6 Nastavenie displeja

Postup pre nastavenie displeja:

1. Stlacit’ a podrzat’ tlacidlo [6]
2. Zvolit si vlastnost’, ktora treba nastavit’, stlaéenim tla¢idla:
[1] pre nastavenie podsvietenia (7 je najjasnejsie).
[2] pre nastavenie kontrastu (7 je najmensi kontrast).
[3] pre nastavenie rychlosti zobrazovania (1 je najrychlejsie)
3. Na nastavenie konkrétnej hodnoty zvolenej vlastnosti je treba pouzit tlacidla [A]a [V ].
4. Stlacit [ENTER].
5. Pokracovat’ krokom 2, alebo stlaéit’ tlacidlo [CLEAR] na odchod z tohoto rezimu.

5.7 Pamat’ udalosti

V tstredniach ESPRIT sa nachddza pamit udalosti, v ktorej su zaznamenané vsetky udalosti aj
s informéaciou o case. Obsah tejto paméti sa nestrati ani pri uplnom vypadku napdjania.

Na zobrazenie paméti udalosti je potrebné:

1. Stlacit tlac¢idlo [MEM].

2. Stlacit’ tlacidlo [INFO]. Na displeji sa zobrazi napis "CAS UDALOSTI".

3. Pohyb po pamiiti sa robi stla¢anim tlacidiel [A]a [V ].

4. Na odchod z rezimu zobrazenia pamiti je potrebné stlacit’ tlac¢idlo [CLEAR].

5.8 Delenie ustredne

Ak je to potrebné kvoli rezimu na objekte, tstredne ESPRIT je mozné rozdelit’ na dve nezavislé casti.
Toto delenie robi technik podla poziadaviek zdkaznika. Ak ma byt ustredia rozdelena, je to treba
prekonzultovat’ so strdznou sluzbou.

5.8.1 Armovanie deleného systému

Technik mdze podla poziadaviek uzivatela Ustrediiu rozdelit na 2 nezavislé Casti. Vtedy musi
rozhodnut’, ktoré slucky patria do Casti A, ktoré do Casti B, ktoré do oboch ¢asti a ktoré ani do jednej Casti.

Slucky, ktoré boli v procese programovania priradené do casti A, s zaarmované vtedy, ked je
zaarmovana Cast’ A. Slucky, ktoré boli v procese programovania priradené do ¢asti B, st zaarmované vtedy, ked’
je zaarmovana Cast’ B. Slucky, ktoré boli v procese programovania priradené do oboch casti ustredne, st
zaarmované vtedy, ked je zaarmovana asponn jedna z casti ustredne. Slucky, ktoré neboli v procese
programovania priradené ani do jednej Casti, tvoria spolocnu chodbu, ktord je zaarmovana len vtedy, ked’ st
zaarmované obe Casti.

Okrem sluciek je treba na rozdelenej ustredni do Casti ustredne priradit’ aj uzivatel'ské kody.

Ak je kod priradeny do Casti A, méa pravomoc obsluhovat’ Cast’ A. Ak je kod priradeny do Casti B, ma
pravomoc obsluhovat’ cast B. Ak je kod priradeny do oboch cCasti Ustredne, je spoloény a ma pravomoc
obsluhovat’ obe Casti ustredne.

Hlavnému kodu sa neda odobrat’ ziadna pravomoc a vo vztahu k rozdelenej tstredni sa vzdy sprava ako
spolo¢ny, ¢ize ma pravomoc obsluhovat’ obe Casti. Hlavny kod sa vidy sprava ako kod, ktory je priradeny
do oboch c¢asti a nie je moZné ho obmedzit’. Z tohto dovodu by sa nemal, ak na to nie je iny dévod,
pouZzivat’ na kaZzdodenné zaarmovanie.
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5.8.2 Sucasné zaarmovanie oboch ¢asti ustredne

Tento postup je mozny, len ak ma uzivatel'sky kod pravomoc obsluhovat’ obe Casti ustredne:

Zadat’ uzivatel'sky kod, ked’ svieti svetlo @ Klavesnica vyda prerusovany ton potvrdenia, na displeji sa objavi

napis "ODCHOD" a svetlo /] sa rozblik4. Po ukonceni oneskorenia pre odchod sa na displeji zobrazi napis
"ARM A+B". Vysledkom je zaarmovanie oboch Casti ustredne.

5.8.3 Zaarmovanie jednotlivych ¢asti ustredne samostatne

V kazdom pripade je treba zarucit, aby boli v kI'udovom stave vSetky slucky, ktoré patria do tej Casti
ustredne, ktora sa ma zaarmovat’.

Postup pre zaarmovanie jednotlivych Casti ustredne:

Ak je na zaarmovanie niektorej z Casti Gstredne pouzity kod, ktory obsluhuje len jednu Cast’ ustredne, staci ho
zadat’. Ozve sa preruSovany ton potvrdenia a odstartuje sa oneskorenie pre odchod.

Ak je na zaarmovanie niektorej z Casti Ustredne pouzity spolocny uzivatel'sky kod, je treba zadat prikaz
[STAY [+uzivatel'sky kod pre zaarmovanie Casti A, alebo prikaz [FORCE]+uzivatel'sky kod pre zaarmovanie
Casti B. Ozve sa preruSovany ton potvrdenia a odstartuje sa oneskorenie pre odchod.

Na displeji sa objavi napis, ktory bude popisovat’, ktora Cast’ Gistredne je zaarmovana.

Pre pouZzitie spolo¢ného kodu platia tieto pravidla:
e Ak je cela ustredia odarmovana, zadanim spolo¢ného kodu sa zaarmuje celd ustredna. Vsetky slucky musia
byt v k'udovom stave.
e Ak je jedna Cast’ ustredne zaarmovana a druha odarmovana, zadanim spoloéného kodu sa zaarmuje ta Cast,
ktora je odarmovana. Slu¢ky v odarmovanej Casti v§ak musia byt’ v k'udovom stave.
e Ak je cela ustredna zaarmovana, zadanim spolo¢ného kddu sa odarmuje cela tstredna.
e Na zaarmovanie a odarmovanie Casti A ustredne je treba pouzit’ prikaz [STAY] + platny kod.
Aby sa cast’ A mohla zaarmovat’, vSetky jej slucky musia byt v kI'udovom stave.
e Na zaarmovanie a odarmovanie Casti B ustredne je treba pouzit’ prikaz [FORCE] + platny kod.
Aby sa ¢ast’ B mohla zaarmovat’, vsetky jej slu¢ky musia byt’ v k'udovom stave.

5.8.4 Odarmovanie jednotlivych ¢asti deleného systému

Postup pre odarmovanie jednej Casti delenej stredne:

Odarmovanie jednej z Casti delenej ustredne sa robi zadanim platného kodu pre danu cast ustredne, alebo
zadanim prikazu [STAY ]+platny spolocny kod pre odarmovanie Casti A resp. [FORCE]J+platny spolo¢ny kod
pre odarmovanie Casti B.

V jednom i druhom pripade bzuciak klavesnice stichne a na displeji sa objavi napis, ktory popisuje situaciu,
ktora nastala po odarmovani.

12




6. ZOBRAZENIE POTIAZI

Ustredne ESPRIT nepretrzite monitorujii rozne technické podmienky. Ak sa niektord znich narusi
alebo dostane mimo intervalu normalnych hodnét, ustredia tento stav zobrazi ako potiaz. Ak sa vyskytne na
ustredni potiaz, na displeji sa objavi napis "POTIAZE". Vtedy je treba stlacit’ tlac¢idlo [TRBL], ¢im ustredna
vstipi do rezimu zobrazenia potiazi. V zozname potiazi v d’alSom texte su len tie potiaze, ktoré su
najdolezitejSie. Ak sa na klavesnici vypiSe niektora z nich alebo ina potiaz, je spravidla treba zavolat’ technika.

Postup pre zobrazenie potiazi:

1. Stlacit tlacidlo [TRBL].

2. Na pohyb po zozname potiazi pouzit’ tlacidla [A] a [ V]. Zistit', ktoré potiaze ustrediia ma, a potom bud’
odstranit’ ich pricinu, alebo zavolat’ technika.

3. Naodchod z rezimu zobrazenia potiazi stlacit’ [CLEAR].

Prehl’ad najdoleZitejSich potiazi:

Odpojeny/vadny akumulator — zobrazi sa, ak na ustredni nie je pripojeny akumulator, alebo ak je pripojeny
akumulator vybity alebo vadny a treba ho vymenit. Na displeji sa zobrazi napis "POTIAZ 01 POTIAZ
AKU".

Potiaz s napajanim — zobrazi sa, ak na Ustredni nie je striedavé napajanie alebo zdroj Ustredne nie je schopny
spravne dobijat’ akumulator. Na displeji sa zobrazi napis "POTIAZ 02 POTIAZ AC". Ak sa objavila tato
potiaz, je treba skontrolovat’ dodavku elektrickej energie pre ustreditu. Ak sa dodavka obnovila alebo ani
nebola prerusena a tato potiaz zotrvava, treba zavolat’ technika.

Odpojena siréna — zobrazi sa, ak na sirénovy vystup Ustredne nie je pripojené ziadne zariadenie. Na displeji sa
zobrazi napis "POTIAZ 04 BELL ODPOIJ.".

Vypadok hodin — ak ustrediia hlasi tito potiaZ, s najvacSou pravdepodobnostou je po uplnom vypadku
napajania. Na displeji sa zobrazi napis "POTIAZ 08 VYPADOK CASU". Hodiny je mozné obnovit’ za
pomoci postupu, ktory je popisany v odstavcei 5.4.

Tamper/kabelaz — doSlo k naruSeniu tampra na niektorej slucke. Na displeji sa zobrazi napis "POTIAZ 09
TAMPER NA SLUC.".

Vypadok telefonnej linky — tUstredna zaregistrovala vypadok telefonnej linky. Na displeji sa zobrazi napis
"POTIAZ 10 POTIAZ TEL.LIN.".

Potiaz s poziarnou sluckou — ustrediia zaregistrovala otvorenie poziarnej slucky. Na displeji sa zobrazi napis
"POTIAZ 11 TAMPER POZ.SLUC".
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7. TESTOVANIE SYSTEMU

Majitel' objektu moze zabezpeCovacie zariadenie testovat’ tak, Ze narGisa jeho jednotlivé slucky
a sleduje, ¢i sa na klavesnici objavi odozva na ich narusenie. Po¢as normalnej prevadzky systém nevyzaduje
okrem pravidelnych kontrol Ziadnu udrzbu. Zalozny akumulator by sa mal vymenit raz za tri roky a ak
dochadzalo k jeho vybitiu, tak CastejSie.
Rozsah prac pri pravidelnych kontrolach a ich vzdjomny ¢asovy odstup urCuje platna norma. Treba ho
dodrziavat’, pretoze ma vplyv na platnost’ poistnych zmlav.

8. PREHIAD SYSTEMU
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Tento vyrobok bol vyvinuty a vyrobeny nato, aby bol stcastou elektronického zabezpecovacieho
systému. Montaz, prevadzku, pravidelné prehliadky a servis poplachovych systémov naruSenia upravuje stbor
platnych STN 334590 — 1 az 8.

Vzhladom na pouzitie, zlozitost’ a charakter je vyrobok urfeny na montaz odbornou firmou podla
platnych predpisov. Nespravnou manipulaciou sa vyrobok mdze poskodit. Na poruchy spdsobené nespravnou
manipulaciou sa nevztahuje zaruka. Neodbornd montaz, nespravny rozsah zabezpeéenia, nespravne pripojenie,
nespravne umiestnenie alebo nespravne nastavenie mozu sposobit’ zniZenie ucinnosti zabezpecovacieho systému.
Neopravnené zasahy do zabezpecovacieho systému mozu spdsobit’ jeho poskodenie alebo znefunkénenie.

Uzivatel musi o zmenach v ¢innosti zabezpecovacieho systému ¢im skoér informovat’ montaznu firmu,
ktora musi zabezpecit’ odborny servisny zasah.

Po ukonceni Zivotnosti vyrobku je potrebné odovzdat’ ho na recyklaciu.
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