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1. ZAKLADNE FUNKCIE

Na tspesnu obsluhu tstredni ESPRIT je potrebné dokladne sa zoznamit’ s tymto manudlom.

1.1 Svetla a tlacidla klavesnice

Klavesnice ESPRIT-626 a ESPRIT-636 st funkéne Gplne rovnocenné, liSia sa len vonkaj$im vzhl'adom.
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Obe klavesnice st pouziteI'né pre vSetky tstredne ESPRIT. Tie sa od seba odlisuju len poétom sluéiek
a poctom vystupov. Obsluha vsetkych typov tstredni ESPRIT je uplne rovnaka.

Zelené svetlo READY (1): Ak svieti, vSetky slucky si v kl'udovom stave. Ak nesvieti, asponl jedna
slucka je narusend. Pocas oneskorenia pre odchod blika.

Cervené svetlo ARMED (2): Ak svieti, ustrediia je zaarmovana. Ak nesvieti, ustrediia je odarmovana.
Ak blika, ustredna je v poplachu.

Tlacidlo [TRBL] (3): Ak svieti, na Gstredni sa vyskytla niektora z potiazi. Ak blik4, ustredia je v rezime
zobrazenia potiazi. Ak blika rychlo, na ustredni je pritomna potiaz s napajanim.

Tlac¢idlo [MEM] (4): Ak svieti, v pamiti poplachov je zaznam o poplachu. Ak blika, ustredna je
v rezime zobrazenia paméte poplachov.

Tlacidlo [BYP] (5): Ak svieti, niektora zo sluCiek je premostend. Ak blika, ustrediia je v rezime
premost'ovania sluciek.

1.2 Slucky

Na LED klavesniciach sa stavy jednotlivych sluciek zobrazuju prostrednictvom svetiel [1] az [12]
atlacidla [2ND]. Ak je niektoré svetlo vypnuté, jemu zodpovedajuca slucka je v kl'udovom stave. Ak niektoré
svetlo svieti, jemu zodpovedajuca slucka je narusena. Ak niektoré svetlo blika, jemu zodpovedajica slucka ma
naruSeny tamper. Ak svieti tlac¢idlo [2ND], klavesnica zobrazuje stavy sluciek od 1 do 12 a niektora z vyssich
sluciek je narusena. Ak je tlacidlo [2ND] vypnuté, klavesnica zobrazuje stavy sluciek od 1 do 12 a vsetky slucky
s vy$§imi poradovymi ¢islami st v kl'udovom stave. Stlacenim tlacidla [2ND] je mozné dosiahnut’ taky stav, ze
sa toto tlacidlo rozblika. Vtedy klavesnica svojimi svetlami [1], [2] atd’. zobrazuje stavy sluciek od 13, 14 atd’.
Opakovanym stlacenim tlac¢idla [2ND] tlacidlo prestane blikat’ a klavesnica zacne zobrazovat stavy sluciek od 1
do 12.

1.3 Delenie ustredne

Ak je ustredna rozdelena, klavesnica svetlami [STAY] a [AWAY] informuje obsluhu o stave
zaarmovania jednotlivych Casti. Ak je ¢ast’ 1 zaarmovana, na tstredni 728 svetlo [STAY] svieti a na Gstredniach
738 a 748 blika. Ak je Cast’ 2 zaarmovana, na Ustredni 728 svetlo [AWAY] svieti a na Ustredniach 738 a 748
blika.



2. UZIVATELSKE KODY

2.1 Uvod do kodov

Na kazdej novej ustredni je hlavny koéd naprogramovany na implicitni hodnotu 474747. Tento kod ma
vzdy vsetky pravomoci, ktoré uzivatel'sky kod moze mat a ziadna znich sa mu nedd odobrat. Ma pravo
programovat’ uzivatel'ské kody, premostovat’ slucky a pravo robit’ vSetky druhy zaarmovania, ktoré su mozné.
Vo vztahu k zaarmovaniu a odarmovaniu delenej Ustredne je k nemu potrebné pristupovat’ ako k spoloénému
kédu (odstavee 3.10, 3.11, 3.16). Vzhl'adom na vysadné postavenie a Siroké pravomoci by sa hlavny kod nemal
vyuzivat’ na kazdodennt obsluhu ustredne. Mal by byt’ v zalohe na programovanie kodov a zvlastne pripady.

Pri programovani uzivatel'skych koédov je potrebné vyhnut sa prili§ jednoduchym ¢iselnym
kombinaciam, implicitnej hodnote a podla moznosti aj "samozrejmym" Ciselnym kombinaciam, ako napriklad
rok narodenia.

2.2 Programovanie uzivatel’skych kodov

Okrem hlavného kodu ma ustredna este 48 uzivatel'skych kodov.

1. k6d ma pravomoci pre zaarmovanie, odarmovanie a premostovanie sluc¢iek podla toho, ako mu boli
naprogramované. Ak bol vytvoreny, vzdy ma pravo programovat ostatné uzivatel'ské kody aaj zadavat
klavesnicové prikazy.

2. az 48. kdéd maju pravomoci pre zaarmovanie, odarmovanie a premost'ovanie sluéiek podl'a toho, ako
im boli naprogramované. Nemoézu programovat’ uzivatel'ské kody, ani zadavat’ klavesnicové prikazy.

Hlavny kod a ostatné uzivatel'ské kody sa programuji nasledujiicimi prikazmi:

1. Stlac¢it [ENTER] apotom vlozit hlavny koéd (implicitnda hodnota je 474747) alebo 1.kdod. Ozve sa
prerusSovany ton potvrdenia a [ENTER] sa rozblika.

2. Vlozit poradové ¢islo kodu, ktory sa ma naprogramovat’. Poradové ¢islo hlavného kédu je 00. Ostatné kody
maju poradové Cisla od 01 do 48. Po vlozeni poradového Cisla kodu sa [ENTER] rozsvieti. Ak sa spolu
stym rozblikd [2ND], kéd s danym poradovym cislom neexistuje. Ak sa nerozblika, kod s danym
poradovym cislom uz existuje.

3. Vlozit novi hodnotu kédu. Vklada sa 6 ¢islic od 0 po 9 tlac¢idlami [0] az [9]. Po zadani poslednej Cislice sa
ozve prerusovany ton potvrdenia a [ENTER] sa rozblikd, ¢im da ustrediia najavo, ze ocakava vlozenie
nového poradové Cisla kodu — nastal névrat na krok 2 programovania kodov. Stlaéenim tlacidla [CLEAR] je
mozné rezim programovania kodov opustit’.

2.3 Tiesnovy kod

48. kod tustredne modze technik v pripade potreby naprogramovat ako tiesnovy kod. Ak je tak
naprogramovany, ma vsetky pravomoci, ktoré mu boli priradené a okrem toho sa po jeho pouziti odosle
z Ustredne sprava o pouziti tiesiového kodu. Pouzitie tejto vlastnosti je potrebné prekonzultovat’ s technikom
a so straznou sluzbou.

2.4 Zmazanie kodu

Uzivatel'ské kody sa mazi nasledujucimi prikazmi:

1. Stlacit [ENTER] apotom vlozit hlavny koéd (implicitnd hodnota je 474747) alebo 1.kod. Ozve sa
prerusovany ton potvrdenia a [ENTER] sa rozblika.

2. Vlozit poradové ¢islo kodu, ktory sa mé naprogramovat’. Ak sa spolu s tym rozblika [2ND], kod s danym

poradovym ¢islom neexistuje. Ak sa nerozblika, kéd s danym poradovym ¢islom uz existuje.

Stlacit’ [2ND]. Svetlo [2ND] sa rozblika.

Stlacit [ENTER].

5. Na zmazanie dalSich kodov je treba opakovat’ tento postup od 2. kroku. Rezim programovania a mazania
kodov sa ukonci stlaéenim [CLEAR].

s> &9

Pri mazani kédov je treba osobitne dbat’ na to, aby nedoslo k zmazaniu hlavného koédu.




3. ARMOVANIE A ODARMOVANIE

3.1 Oneskorenie pre odchod

Ak bol zadany kod na zaarmovanie celej Ustredne alebo jej Casti spravne, jeho zadanim sa odstartuje
oneskorenie na odchod. Tento Cas sluzi obsluhe na opustenie chraneného objektu. Klavesnica moze plynutie
oneskorenia pre odchod signalizovat’ akusticky.

3.2 Bezné armovanie nedelenej tistredne

Tento sposob armovania Ustredne sa pouziva pre bezné, kazdodenné zaarmovanie Ustredne. Vsetky
slucky v prislusnej Casti Gstredne musia byt’ zatvorené. Ak bola niektora slucka otvorena, alebo ak bol zadany
nespravny kod, ozve sa sivisly ton odmietnutia.

Ak bol kod zadany spravne a vSetky slucky boli v kI'udovom stave, ozve sa prerusovany ton potvrdenia
a odstartuje sa oneskorenie pre odchod. Tento spOsob zaarmovania je mozné robit’ aj ako automatické
armovanie, ako armovanie armovacim vstupom, alebo ako armovanie jednym tlac¢idlom.

Bezné armovanie nedeleného systému:

1. Zelené svetlo READY musi svietit. VSetky slu¢ky musia byt v kl'ude.

2. Vlozit platny uzivatel'sky kod. Ozve sa prerusovany ton potvrdenia, odstartuje sa oneskorenie pre odchod.
Pri tstredni 728 sa rozblika svetlo READY a rozsvieti sa svetlo ARMED. Po uplynuti oneskorenia pre
odchod svetlo READY zhasne. Pri ustredniach 738 a 748 sa rozblikaju svetla [STAY], [AWAY] a READY
a rozsvieti sa svetlo ARMED. Po uplynuti oneskorenia pre odchod svetlo READY zhasne.

3.3 STAY armovanie

STAY armovanie slizi na zaarmovanie urcitych sluciek a premostenie inych sluciek ustredne.
Umoznuje tak zostat’ v objekte, ktory je chraneny. Technik podl'a potrieb zdkaznika naprogramuje, ktoré slucky
sa zaarmuju a ktoré sa premostia.

Armovanie typu STAY:

1. Vsetky sluc¢ky okrem tych sluciek, ktoré sa maju premostit’, musia byt’ zatvorené.

2. Stlacit’ [STAY] + platny uzivateI'sky kod s pravomocou robit’ STAY armovanie. Hlavny kod ma tito
pravomoc vzdy a neda sa mu odobrat’. Ozve sa prerusovany ton potvrdenia, odstartuje sa oneskorenie pre
odchod. Pri tstredni 728 sa rozsvieti [STAY], rozblika sa svetlo READY a rozsvieti sa svetlo ARMED. Po
uplynuti oneskorenia pre odchod sa svetlo READY rozsvieti. Pri Gstredniach 738 a 748 sa rozblikaju
[STAY] a svetlo READY a rozsvieti sa svetlo ARMED. Po uplynuti oneskorenia pre odchod sa svetlo
READY rozsvieti.

Ak je tstredna zaarmovana armovanim typu STAY a niekto z vnutra objektu potrebuje odist’, moze tak
urobit’ bez toho, aby musel odarmovat’. Staci, ak stlaci poCas zaarmovania typu STAY (po uplynuti oneskorenia
pre odchod) tlac¢idlo [STAY] na 2 sekundy. Tym sa odstartuje oneskorenia pre odchod a z objektu je mozné
odist’ cez zaarmované slucky. Po¢as oneskorenia pre odchod svetlo READY blika.

3.4 Armovanie jednym tlacidlom

Ak je ustredna tak naprogramovana, bezné armovanie je mozné robit’ aj jednym tladidlom — stlaéenim
tlacidla [10] na 2 sekundy.

Ak je ustredna tak naprogramovand, STAY armovanie je mozné robit’ aj jednym tlacidlom — stla¢enim
tlacidla [STAY] na 2 sekundy.

3.5 STAY armovanie bez oneskorenia pre prichod

Ak je pocas oneskorenia pre odchod pri STAY armovani stlacené tlacidlo [STAY] na 2 sekundy,
klavesnica raz kratko pipne. Ustrediia tak prejde do rezimu STAY armovania bez oneskorenia pre prichod
a vSetky jej oneskorené slucky sa zmenia na okamzité. Tento rezim je mozné vyuzivat’ vtedy, ked’ su vSetci l'udia
doma a urcite az do odarmovania nevstipi do objektu nikto, kto tam smie vstupovat’.




3.6 Rychly odchod

Ak je tstredina zaarmovana armovanim typu STAY a niekto z vnutra objektu potrebuje odist, moze tak
urobit’ bez toho, aby musel odarmovat’. Staci, ak stlaci pocas zaarmovania typu STAY (po uplynuti oneskorenia
pre odchod) tlac¢idlo [STAY] na 2 sekundy. Tym sa odStartuje oneskorenia pre odchod a z objektu je mozné
odist’ cez zaarmované slucky. Pocas oneskorenia pre odchod svetlo READY blika.

Ak pocas zaarmovania typu STAY (po uplynuti oneskorenia pre odchod) niekto stlaci tla¢idlo [10] na 2
sekundy, odstartuje sa oneskorenie pre odchod. Svetlo READY sa rozblika. Po ukonéeni oneskorenia pre odchod
ustredna prejde do rezimu bezného armovania.

Rychly odchod jednym alebo druhym sposobom je mozné robit len vtedy, ak je ustredna tak
naprogramovana.

3.7 Armovanie armovacim tlacidlom

V pripade potreby je mozné ustrediiu zaarmovat’ a odarmovat’ armovacim tlac¢idlom. Pokial’ mozno, je
potrebné sa tejto vlastnosti vyhnit a jej pripadné pouzitie dokladne zvazit’ a prekonzultovat’ s technikom.

3.8 Ru¢né premost’ovanie sluciek

Ruéné premostovanie sluciek slizi na vyber toho, ktoré slu¢ky budu pri najblizSom zaarmovani
ustrediiou ignorované. Premostena slu¢ka svojim naruSenim nevyvolava poplach apreto treba slucky
premostovat’ len v odévodnenych pripadoch. Tento vyber robi uzivatel’ ustredne podl'a vlastnej tivahy a potreby
a podla naprogramovania ustredne. Poziarnu sluc¢ku nie je mozné premostit’.

Na ruéné premostenie sluciek je potrebné zadat’ prikaz

[BYP] + platny kéd s pravomocou premost’ovania sluciek.

Ak bol kéd zadany spravne, [BYP] sa rozblika. Ak st niektoré slucky premostené, ich sluckové svetla
sa rozsvietia. Svetla [1] az [12] zodpovedaju slu¢kam 1 az 12, ak je svetlo [2ND] vypnuté alebo svieti. Ak je
svetlo [2ND] vypnuté, ani jedna zo sluciek 13 az 24 nie je premostena. Ak svetlo [2ND] svieti, niektora zo
sluciek 13 az 24 je premostend. Ktora to je, je mozné zistit’ stlacenim tlacidla [2ND]. Opakovanym stla¢anim
[2ND] toto svetlo striedavo blika alebo neblika. Ak blika, klavesnica zobrazuje svetlami [1] az [12] slucky 13 az
24.

Premostit’ je mozné len tie slucky, ktoré boli v procese programovania technikom naprogramované ako
premostitelné. Ak niektord slucka nie je premostitel'nd, jej sluckové svetlo nie je mozné zapalit’ a nie je mozné ju
premostit. Stlacenim rozsvieteného svetla toto svetlo zhasne a premostenie danej slucky sa zrusi. Ak st
jednotlivé sluckové svetla rozsvietené tak, ako treba, stlacenim tlacidla [ENTER] sa stav premostenia zapise do
pamiti. Ak je premostena aspon 1 sluc¢ka, [BYP] zostane svietit’. Stlacenie [CLEAR] spdsobi zruSenie informacii
o premostovani a odchod z premostovania sluciek.

Premostenie slu¢iek sa zrusi po odarmovani ustredne.

Prikazom

[BYP] + platny kod s pravom premost'ovat’ slucky + [BYP]+ [ENTER].

sa obnovi posledné premostenie sluciek, ktoré bolo uloZzené do pamiti. Odstrafiuje sa tym nutnost
pamatat’ si ¢isla sluciek.

3.9 Nutené armovanie

Nutené armovanie slizi na zaarmovanie ustredne bez toho, aby svietilo svetlo READY. Staci, aby sa
zadal prikaz [AWAY ]+kod, ktory ma pravomoc robit’ nitené armovanie. Slucka, ktora bola narusend v okamihu
ukoncenia oneskorenia pre odchod, sa premosti, ato az do chvile, nez sa vrati do kl'udového stavu. Tymto
navratom sa jej premostenie zrusi a jej d’al$ie naruSenie uz vyvola poplach.

Nutené armovanie nedeleného systému:

1. Zelené svetlo READY nemusi svietit’.

2. Vlozit [AWAY] + platny uzivatel'sky kod s pravomocou robit’ nitené armovanie. Hlavny kéd ma tito
pravomoc vzdy a neda sa mu odobrat’. Ozve sa prerusovany ton potvrdenia, odstartuje sa oneskorenie pre
odchod. Pri Gstredni 728 sa rozblika sa svetlo READY a rozsvieti sa svetlo ARMED. Po uplynuti
oneskorenia pre odchod svetlo READY zhasne. Pri Gistredniach 738 a 748 sa rozblikaji [AWAY] a READY
a rozsvieti sa svetlo ARMED. Po uplynuti oneskorenia pre odchod svetlo READY zhasne.




3.10 Armovanie oboch ¢asti delenej Gstredne odrazu

Ak je tstrediia rozdelend, je mozné zaarmovat a odarmovat’ jej dve cCasti nezavisle na sebe. Ak je
ustredia rozdelena, je potrebné do jej jednotlivych Casti priradit’ slucky a kody. Hlavny kod sa vZdy sprava ako
kod, ktory je priradeny do oboch ¢asti a nie je moZné ho obmedzit’. Z tohto dovodu by sa nemal, ak na to
nie je iny doévod, pouzivat’ na kaZzdodenné zaarmovanie.

Armovanie oboch Casti delenej istredne odrazu:

1. Zelené svetlo READY musi svietit’.

2. Vlozit platny uzivatel'sky kod s pravomocou obsluhovat’ obe Casti ustredne. Hlavny kod ma tto pravomoc
vzdy a neda sa mu odobrat’. Ozve sa prerusovany ton potvrdenia, odstartuje sa oneskorenie pre odchod. Pri
ustredni 728 sa rozsvietia svetld [STAY] a [AWAY], rozblika sa svetlo READY a rozsvieti sa svetlo
ARMED. Po uplynuti oneskorenia pre odchod svetlo READY zhasne. Pri Gistredniach 738 a 748
sa rozblikaju [STAY], [AWAY] a READY a rozsvieti sa svetlo ARMED. Po uplynuti oneskorenia pre
odchod svetlo READY zhasne.

3.11 Armovanie jednotlivych ¢asti ustredne osobitne

V kazdom pripade je treba zarudit, aby boli v kI'udovom stave vSetky slucky, ktoré patria do tej Casti
ustredne, ktora sa ma zaarmovat’.

Ak je na zaarmovanie niektorej z Casti ustredne pouzity kod, ktory obsluhuje len jednu Cast’ Ustredne,
staci ho zadat’. Ozve sa preruSovany ton potvrdenia a odstartuje sa oneskorenie pre odchod.

Ak je na zaarmovanie niektorej z Casti ustredne pouzity spolo¢ny kod, je mu treba predradit’ stlacenie
tlacidla [STAY] pre zaarmovanie Casti 1 alebo [AWAY] pre zaarmovanie Casti 2. Ozve sa prerusovany ton
potvrdenia a odstartuje sa oneskorenie pre odchod.

Praca svetiel bude takmer rovnaka ako pri zaarmovani oboch Casti istredne odrazu. Rozdiel bude len
vtom, ze pri zaarmovani Casti 1 sa rozsvieti alebo rozblikd svetlo [STAY] (podla typu tustredne) a pri
zaarmovani Casti 2 sa rozsvieti alebo rozblika svetlo [AWAY] (podla typu ustredne). Svetlo READY bude
v stave, ked’ je zaarmovana len jedna Cast’ Gstredne, svietit’.

Pre pouzitie spolocného kodu platia tieto pravidla:
e Ak je celd tstredia odarmovana, zadanim spolo¢ného kodu sa zaarmuje cela tstredia. Vsetky slu¢ky musia
byt v kl'udovom stave.
e Ak je jedna Cast’ ustredne zaarmovana a druha odarmovana, zadanim spolo¢ného kodu sa zaarmuje ta Cast,
ktora je odarmovana. Sluc¢ky v odarmovanej ¢asti v§ak musia byt v k'udovom stave.
e Ak je cela ustrediia zaarmovana, zadanim spolo¢ného kédu sa odarmuje cela tstredia.
e Na zaarmovanie a odarmovanie Casti 1 Ustredne je treba pouzit’ prikaz [STAY] + platny kod.
Aby sa Cast’ | mohla zaarmovat’, vSetky jej slucky musia byt v k'udovom stave.
e Na zaarmovanie a odarmovanie Casti 2 Gstredne je treba pouzit’ prikaz [AWAYT] + platny kod.
Aby sa Cast’ 2 mohla zaarmovat’, vSetky jej slucky musia byt v k'udovom stave.

3.12 Rychle armovanie ¢asti 1

Ak je ustredna tak naprogramovand, armovanie Casti 1 je mozné robit’ aj jednym tlac¢idlom — stla¢enim
tlacidla [STAY] na 2 sekundy. Postup je presne taky isty, ako postup pre rychle STAY armovanie nedelenej
ustredne.

3.13 Vlastnost’ ""bez pohybu"

Ustrediia, ak je tak naprogramovana, dokaZe upozornit’ na to, Ze poas uréitej doby nedoslo k naruseniu
ziadnej z jej sluciek a v pripade potreby sa za takych okolnosti moZze aj automaticky zaarmovat. Vyuzivanie tejto
vlastnosti nie je mozné odporucat’.

3.14 Automatické armovanie v danom case

Ustredna, ak je tak naprogramovand, dokdze upozornit’ na to, Ze v urCitom Case diia nie je zaarmovana
a v pripade potreby sa za takych okolnosti méze aj automaticky zaarmovat. Vyuzivanie tejto vlastnosti nie je
mozné odporucat’.




3.15 Odarmovanie nedelenej tstredne alebo oboch casti delenej uistredne
naraz

Odarmovanie nedelenej ustredne sa robi zadanim platného koédu, ak je ustrediia zaarmovana.
Odarmovanie oboch casti delenej ustredne sa robi zadanim platného spolo¢ného kodu, ak su obe Casti
ustredne zaarmované. Hlavny kod je vzdy spoloény kod.

3.16 Odarmovanie jednotlivych ¢asti istredne

Ak ma byt na odarmovanie niektorej z Casti ustredne pouzity kod, ktory obsluhuje len jednu cast
ustredne, staci ho zadat. Ozve sa preruSovany ton potvrdenia. Prislusné svetlo ([STAY] pre cast’ 1 alebo
[AWAY] pre Cast’ 2) zhasne.

Ak ma byt na odarmovanie niektorej z Casti Ustredne pouzity spolo¢ny kdd, je mu treba predradit’
stlacenie tladidla [STAY] pre odarmovanie ¢asti 1 alebo [AWAY] pre odarmovanie Casti 2. Prislu§né svetlo
([STAY] pre cast’ 1 alebo [AWAY] pre Cast’ 2) zhasne.

3.17 Pamat’ poplachov

Ak sa pocas doby, ked bol systém zaarmovany, objavil na niektorej slucke poplach, rozsvieti sa svetlo
[MEM]. V pamiti sa nachadzaji informacie o vSetkych poplachoch, ktoré sa objavili pocas posledného
zaarmovania. Po odarmovani je potrebné stlacit [MEM] a na klavesnici sa rozsvietia tie sluckové svetla, ktoré
zodpovedaju sluckdm, na ktorych nastal poplach. Svetla [1] az [12] zodpovedaju sluckam 1 az 12, ak je svetlo
[2ND] vypnuté alebo svieti. Ak je svetlo [2ND] vypnuté, ani jedna zo sluciek 13 az 24 nebola v poplachu. Ak
svetlo [2ND] svieti, niektord zo sluc¢iek 13 az 24 bola v poplachu. Ktora to bola, je mozné zistit’ stlacenim
tlacidla [2ND]. Opakovanym stla¢anim [2ND] toto svetlo striedavo blika alebo neblika. Ak blika, klavesnica
zobrazuje svetlami [1] az [12] slucky 13 az 24.

Opakované stlacenie tlac¢idla [MEM] zavedie klavesnicu 626 a 636 do rezimu, v ktorom nedokaze
rozkddovat’ informécie, ktoré dostava z tstredne. To dokaze len klavesnica 642 s LCD displejom.

Na odchod zo zobrazenia pamite poplachov je potrebné stlagit’ tla¢idlo [CLEAR]. Ustrediia tak odide
z rezimu zobrazenia pamite poplachov a svetlo [MEM] zhasne. Informacie o slu¢kach, ktoré boli v poplachu,
zmiznu z pamdte pri nasledujucom zaarmovani.

4. TIESNOVE POPLACHY

Ustredne ESPRIT poskytuju uzivatelovi 3 tiesiiové poplachy, ak je to potrebné a ak su ustredne tak
naprogramované. Vyuzitie tiesnovych poplachov je potrebné prekonzultovat s technikom a so straznou sluzbou.

Tiesnovy poplach 1 sa vyvola si¢asnym stlacenim tlacidiel [1] a [3] na 2 sekundy.

Tiesnovy poplach 2 sa vyvola sti¢asnym stlaéenim tlacidiel [4] a [6] na 2 sekundy.

Tiesnovy poplach 3 sa vyvola sti¢asnym stlaéenim tlacidiel [7] a [9] na 2 sekundy.



5. KLAVESNICOVE PRIKAZY

e Nastavenie ¢asu Ustredne a odstranenie potiaze 8:
[ENTER] + montazny koéd alebo hlavny kod alebo 1. kod + [MEM] + HH (00-23) + MM (00-59)

e Nastavenie ¢asu automatického armovania:
[ENTER] + montazny kdd alebo hlavny kod alebo 1. kod + [9] + HH (00-23) + MM (00-59)

e Odoslanie testovacej spravy:
[ENTER] + montazny kod alebo hlavny kod alebo 1. kod + [BYP]
(Ustredna musi byt’ naprogramovana tak, aby dokazala volat’ na pult centralizovanej ochrany.)

e Volanie na nadriadeny po¢itac:
[ENTER] + montazny kod alebo hlavny kod alebo 1. kod + [TRBL]

e  Zodvihnutie telefonnej linky:
[ENTER] + montazny kod alebo hlavny koéd alebo 1. kod + [AWAY]]

e  Zastavenie pokusov o volanie a zloZenie telefonnej linky:
[ENTER] + montazny kod alebo hlavny kod alebo 1. kod + [STAY]
(Hlavny kod a 1. kdd nedokazu zastavit’ volanie na pult centralizovanej ochrany, len na pocitac.)

e MontdZzny testovaci rezim:
[ENTER] + montazny kod + [8]

6. OSTATNE VLASTNOSTI

6.1 Podsvietenie klavesnice

Do rezimu nastavenia podsvietenia klavesnice sa vstupuje stlacenim tlacidla [MEM] na 2 sekundy. Ak
je klavesnica v tomto rezime, stlaCanim [MEM] sa meni intenzita podsvietenia klavesnice. Ak je podsvietenie
nastavené na vyhovujucu tiroven, je treba rezim jeho nastavovania opustit’ stlacenim [CLEAR] alebo [ENTER].

6.2 Akusticka signalizacia narusSenia sluciek

Ak ma klavesnica zapnuti akusticku signalizaciu otvorenia niektorej slucky, vyda prerusovany ton
potvrdenia vzdy pri otvoreni tejto slucky. Akusticky je mozné signalizovat otvorenie sluciek 1 az 6
a klavesnicovej slucky. Zapinanie a vypinanie akustickej signalizacie sa robi stlacenim a podrzanim svetla [1] az
[6] na 3 sekundy pre slucky 1 az 6 arovnakym stlacenim [8] pre klavesnicovi slu¢ku. Ak sa po podrzani
prislusnej klavesy ozve prerusovany ton, akusticka signalizacia danej slucky sa zapla. Ak sa ozve stvisly ton,
akusticka signalizacia danej slucky sa vypla.

Rovnakym spdsobom, ale tlaCidlom [9] sa zapina a vypina vlastnost zvand vypnutie bzuciaka
klavesnice. Ak sa tato vlastnost’ zapla (preruSovany ton), bzuciak danej klavesnice sa vypol. Ak je bzuéiak
vypnuty, bude sa ozyvat’ len pri stlaceni klavesy a na vydanie prerusovaného alebo stvislého tonu. Inak bude
ticho. Pocas poplachu alebo oneskorenia pre prichod sa ozve az po stlaceni niektorého tlacidla klavesnice.

Akusticka signalizacia otvorenia sluciek a vypnutie bzudiaka klavesnice sa programuju pre kazdu
klavesnicu osobitne a ich naprogramovanie je treba obnovit, ak bola ustrediia alebo kldvesnica vypnuta od
napéjania.



7. ZOBRAZENIE POTIAZI

Ustredne ESPRIT nepretrzite monitorujii rozne technické podmienky. Ak sa niektord znich narusi
alebo dostane mimo intervalu normalnych hodnét, ustredia tento stav zobrazi ako potiaz. Ak sa vyskytne na
ustredni potiaz, na klavesniciach 626 a 636 sa rozsvieti alebo rozblika svetlo [TRBL]. Vtedy je treba stlacit’
tlacidlo [TRBL], ¢im ustrediia vstupi do rezimu zobrazenia potiazi. Na klavesniciach 626 a 636 sa rozblika
svetlo [TRBL] arozsvietia sa svetla, ktoré zodpovedaju jednotlivym potiazam. Ich zoznam a vysvetlenie je

v tabulke.
Svetlo Popis Podrobné vysvetlenie

[1] Odpojeny/vadny Ustrediia vykonava dynamicky test akumulatora raz za minttu. Objavenie

akumulator sa tejto potiaze znamena, ze akumulator je bud’ odpojeny, alebo Ze ho
treba vymenit’, pretoze v pripade vypadku striedavého pradu nebude
schopny zasobovat’ zabezpecovaci systém energiou. Tato potiaz sa zobrazi
aj vtedy, ked’ systém bezi dlh1 dobu bez striedavého napéjania a napétie
akumulatora poklesne pod 10,5V.

[2] Potiaz s napajanim Ustrediia kontroluje dobijaci prid pre akumulator. Ak je prili§ maly alebo
prilis vel’ky, vyhlasi sa potiaz 2. Pri¢inou odchylky méze byt vypadok AC,
problém v zdroji Ustredne alebo zly akumulator.

[4] Odpojena siréna Na vystup BELL ustredne nie je pripojené ziadne zariadenie. Ak tento
vystup nema byt vyuzity, je potrebné premostit’ ho odporom 1kQ.

[5] Pret'azenie sirénového | Vystup BELL kazdej tstredne je chraneny elektronickou poistkou a pri

vystupu prekroceni medznej hodnoty pradu sa sam vypne. Po odstraneni skratu
alebo po znizZeni odberu sa vystup obnovi pri nasledujucom poplachu na
hlasitej slucke. Téato potiaz sa zobrazi len vtedy, ak doslo k aktivizacii
sirénového vystupu.

[6] Pret'azenie Vystup pomocného napdjania je chraneny proti pretazeniu elektronickou

pomocného napajania | poistkou a vypne sa, ak odber z neho prekro¢i medznu hodnotu pridu.
Obnovi sa po odstraneni skratu, alebo po zniZeni pradového odberu
najneskdr do 1 mintty.

[7] Zlyhanie komunikacie | Ustrediia sa pokusila odoslat’ spravu alebo niekolko sprav na pult, aviak
neuspesne.

[8] Vypadok hodin Je potrebné naprogramovat’ hodiny ustredne (v 24-hodinovom cykle).

[9] Tamper/kabelaz Doslo k naruseniu tampra niektorého snimaca, alebo k naruseniu kabelaze,
alebo ku skratu na vyvazovanej slucke.

[10] Vypadok telefonne;j Doslo k vypadku telefonnej linky na dobu dlhsiu, nez je doba pre
linky monitorovanie telefénnej linky.
[STAY]/ |Potiaz s poziarnou Doslo k otvoreniu poziarnej slucky.

sluc¢kou

8. TESTOVANIE

Majitel' objektu moéze zabezpeCovacie zariadenie testovat tak, ze narGisa jeho jednotlivé slucky
a sleduje, ¢i sa na klavesnici objavi odozva na ich naruSenie. Poas normalnej prevadzky systém nevyzaduje
okrem pravidelnych kontrol ziadnu udrzbu. Zalozny akumuldtor by sa mal vymenit raz za tri roky a ak
dochadzalo k jeho vybitiu, tak CastejSie.

Rozsah prac pri pravidelnych kontrolach a ich vzajomny ¢asovy odstup uréuje platna norma. Treba ho
dodrziavat’, pretoze ma vplyv na platnost’ poistnych zmlav.
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Je systém deleny? O Ano

9. PREHLAD SYSTEMU

O Nie

Cislo slucky a popis | Premostitelnd

STAY/Cast' 1

o
&
g
[N}

24-hodinova

Okamzita

Nasledna

Oneskorena 2

Oneskorena 1

01:

02:

03:

04:

05:

06:

07:

08:

09:

10:

11:

12:

13:

14:

15:

16:

17:

18:

19:

20:

21:

22:

23:

U000 000000000000 0o 00 oo 0o

24:

0000000000000 0000000000

0000000000000 0 00000000 0Ss

U000 0000000000000 000 oo oo

U000 0000000000000 00oo oo

U000 000000000000 0o 00 oo 0o

U0 0000000000000 000 o oo

U0 000000000000 000000 oo oo

Tiestiovy poplach [1]a [3].ccceovereieiiiiiene.
Tiestiovy poplach [4] a [6]..ccccceveieiniienne.
Tiestiovy poplach [7] @ [9].ccceoereieiiiiiiene.

Oneskorenie pre odchod..........cccvevvieveirnnnne.
Oneskorenie pre prichod 1...........cccceevennnen.
Oneskorenie pre prichod 2...........cccceevennnen.
Doba poplachu..........ccooceveeviineiinieieiene

U tichy.............. U hlasity............
U tichy.............. U hlasity............
U tichy.............. U hlasity............
___sekund

U ziadny
U ziadny
U ziadny

Tento vyrobok bol vyvinuty a vyrobeny nato, aby bol stucastou elektronického zabezpelovacieho
systému. Montaz, prevadzku, pravidelné prehliadky a servis poplachovych systémov naruSenia upravuje subor
platnych STN 334590 — 1 az 8.

Vzhl'adom na pouzitie, zlozitost’ a charakter je vyrobok ureny na montaz odbornou firmou podla
platnych predpisov. Nespravnou manipulaciou sa vyrobok méze poskodit. Na poruchy sposobené nespravnou
manipuldciou sa nevztahuje zaruka. Neodbornd montaz, nespravny rozsah zabezpe€enia, nespravne pripojenie,
nespravne umiestnenie alebo nespravne nastavenie mozu spdsobit’ znizenie ucinnosti zabezpecovacieho systému.
Neopravnené zdsahy do zabezpecovacieho systému mdzu spdsobit’ jeho poskodenie alebo znefunkénenie.

Uzivatel musi o zmenach v ¢innosti zabezpecovacieho systému ¢im skor informovat’ montaznu firmu,
ktora musi zabezpecit’ odborny servisny zasah.

Po ukonéeni zivotnosti vyrobku je potrebné odovzdat’ ho na recyklaciu.
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